KAS YRA KOMPIUTERIO PROGRAMOS IR KAIP JOS VYKDOMOS?
Suzinosime, kaip susije algoritmas ir kompiuterio programa.
ISsiaiskinsime, kas yra programavimo kalbos aplinka ir kuo ji naudinga.

Pradinése klasése mokeétés, kas yra algoritmas — atlikti jvairias uzduotis atlikdami tam tikrus nurodytus
veiksmus.

Pvz. Algoritmas paprasciausias kiausiniy iSvirimo receptas, kuris galéty bati toks:

Algoritmo pradzia.

—
.

paimti puoda (salyga: kad tilpty vandens apsemti n kiauSiniai);

2. j puoda jdéeti n sveiky kiausiniy (jeigu netelpa n kiauSiniy — paimti didesnj puoda arba
sumazinti kiausiniy kiekj n-1);

pripilti vandens;

uzdeti puoda ant virykles;

jjungti virykle;

virti (jeigu norime skystai virto kiauSinio — 5 minutes, jei kietai — 15 minuciy).
iSjungti virykle

nuimti puoda

. i8pilti kar$tg vanden;

10. jpilti Saltg vanden;j ir palaikyti 1 min.

11.iSimti kiauSinius
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Algoritmo pabaiga.

Baigtiné seka aiSkiai suformuluoty nurodymuy (komandy), kuriuos reikia atlikti tam tikram veiksmui ar
tikslui pasiekti, vadinama algoritmu.

Kompiuteriui suprantamu pavidalu, pvz., programavimo kalba , uZraSytas algoritmas vadinamas
programa.

DazZnai algoritmai vaizduojami schemomis. Kuriant programas, naudinga susidaryti programos
veikimo plana, kuris nurodo kg programa atliks kiekvienu zingsniu.

Kas yra programa ir programavimo kalba?

Robotas
pradeda siurbti

Visus veiksmus kompiuteris atlieka pagal tam tikras, iS anksto
Zmogaus aprasytas taisykles, kurios ir sudaro programg. Kad
Ar apkeliavo visy . vykdyty programas, butina vartoti specialia kompiuterio kalba.

SRS Pvz., IS kur robotas-siurblys zino kaip ir kur siurbti, kokia kryptimi
N ) judéti, kada ir kokiu kampu pasisukti, kg daryti sutikus klidtj ir t.t.

4

Batent tos taisyklés jrasytos programoje, kuri jdiegta j robota.

NE

Todel programavimo kalba paraSyta programa turi buti pateikta
taisyklingai ir vykdoma Zingsnis po zingsnio.
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Keliauk j
jkrovimo vieta
L
Robotas baige

darbg 13 pav. Robota siurblio
wankimo algorntmas


https://lt.wikipedia.org/wiki/Receptas

KOkiq yr‘a visas programos tekstas. Mebdtina programa
radyti patiems, tikslg galima pasiekti tinkamai

PPOQ ramavimo isdeséius blokelius. Tekstines programavimo
kalbq’) kalbas paprastal naudaoja profesionalus

- pragramuoctojai. Populiariausios i jy: Python”,
Dabar sukurta labai daug vairy O, Java” ir kitos. Pavyzdziui, 14 paveiksle
programavimo kalby, taciau visos jos turi pateikta jvairiomis programavimo kalbornis
panadiy bruoZy. Patyre programuotojai paraiyta programa, kuri sudeda du skaidius -
moka kelias programavime kalbas, nes 2ir 3 - ir pateikia ju suma. Programos parasytos
skirtingos kalbos leidZia susidoroti su skirtingai, taciau rezultatas gaunamas toks pats.

jvairaus pobudzio uzduotimis. Dazniausiai
kiekviena pregramavime kalba turi savo
programavimo aplinka, kuri yra pritaikyta
bUtent jai, ir joje galima lengvai ir patogiai pablic static void sedn(seringl] acgs) {

radyti programas. Lakul bégant, kai kurias :'L':i:_';‘:'_b"jgr"““‘“*"
preramaVimo kalbas programuotojai Sysem. out . pElectle("Arsakymas * = ATSakymaa) |
nustoja naudoti, taciau kuriamos naujos [

programavimo kalbos, siuclaikiskesnés,
pritaikytos 3iy dieny technclogijoms.
Nemazai Zmoniy pradeda nuo vadinamojo
blekinio programavimo ir tik véliau

pergina prie programy rasymo naudejant
komandas (tekstinés programavimo
kalbos) Kelios i5 populiariausiy blokiniy
programavimo kalby pradedantiesiems
yra ,MicroBit", ,Scratch”, .CospacesEDU", e o o g
HXLegoOnline”, kuriy programavimo cawtes At aakymas " coaksakymas;

public claxs Pavyzdys |

A=

E=3

Arapkymas = s+b

princ ["Azmakyranr ", Rraskymam)

Fine lude clostresm:

wilag sesespace 11d)

int maln (]

aplinkoje renkantis esamus blokelius su 14 pav., Sk'”'“g'i N po
tam tikromis kemandemis sudéliojamas programavime kalby
pavyediian

Tai jdomu

* Pirmgja pasaulyje programuotoja yra
laikoma garsaus angly peeto Dzordzo
Bairono (George Byron) dukra Augusta
Ada Lavleis Bairon (1815-1852; Augusta
Ada Lovelace Byron). Jos garbei viena i§
programavimo kalby pavadinta ,Ada",

* Rugsejo 13 d. laikoma programuotojy
diena. Tai yra 256-0ji mety diena. Ar
prisimenate, kad butent tiek skirtingy
reikdmiy galima uzkoducti vienu baitu
{apie tai mokétés nagrinédami pirmaja
vadovelio dalj, p. 31)7 Keliamaisiais
metais programuoto)y diena Svendiama
rugséjo 12 d.



Uzduotys.

1 uzduotis.

Mantas nutare aplankyti senele, kuri gyvena uzmiestyje. Nuo autobusy stoteles iki seneleés
name reikia pereiti nedidelj miska. Misko Zzemelapis pavaizduotas 15 paveiksle. Mantas, eidamas
Zemeélapiu, gali judéti tik po viena langelj naudodamas viena i§ keturiy judéjimo komandy:

Jvirsy - 0); | apacia - {); | kaire - €, | deding - 3.

Ll Yaon

L. 4

)

Atlikite Zemiau pateiktas uzduotis. Kiekviena punktg aptarkite su mokytcju ir klasés draugais.

15 pav. Migko Zemelapis

o Parasykite algoritmg (judejimo komandy seka), kurj jvykdes Mantas nukeliaus iki sensles
trumpiausiu keliu.

Parasykite algoritma, kurj jvykdes Mantas pirmiausia surinks visus miske esancius gryous ir
tik tada nukeliaus pas senele.

2 uzduotis. Nuo pazymeéto tasko uzrasykite rodyklémis algoritma, kad nubraizyti Siuos paveikslélius.
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